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Barriard on pool-péydilld pelattava kaksintaisteluhenkinen biljardipeli, jossa pelaajat ly6vit palloa
vuorotellen. Pelin pyrkimykseni on rakentaa omalla lyonnilldin vastustajalle mahdollisimman vaikea
lyontipaikka ja pakottaa hinet sitd kautta tekemiéin virheen.

Jokaisella lyénnilld on osuttava ensimmaiisend hyokkiyspalloon (musta) ja minki tahansa pallon pus-
sittaminen tai lyontipallon osuminen ensimmiisend johonkin muuhun palloon kuin hyokkiyspalloon
katsotaan virheeksi. Jos pelaaja tekee virheen, tuomitaan siitd yksi piste vastustajalle. Peli pelataan
ennalta sovittuun pistemiirdan. Yleisimmin ottelu pelataan 3, 5 tai 10 pisteeseen.

PELIN ALOITUS
Alkuasetelma

Alapisteelle (kuvassa 1. piste) asetetaan pallot pyramidi-
muodostelmaan, jonka kirkeen sijoitetaan hydkkiyspallo
(musta). Peruspelissi kiytetddn hydkkiyspallon lisiksi
viittd (5) estepalloa, joiden tulee véritykseltddn erottua
lyonti- ja hyokkiyspallosta. Aloittaja voi sijoittaa lyontipal-
lon haluamaansa kohtaan aloituslinjalle.

Aloittajan mdédrittiminen

Pelin aloittaja arvotaan. Jos pelataan useita perikkiisid pe-
lejd, aloittajaa vuorotellaan ensimmiisen arvonnan jilkeen.

Pallojen nostaminen poydille

Mikili yksi tai useampi pallo pussitetaan, nostetaan ne takai-
sin pdydille. Lyontivuoroon tuleva pelaaja nostaa lydntipal-
lon aloituslinjalle haluamaansa kohtaan, josta sen voi lyddd
mihin suuntaan tahansa. Muut pallot nostetaan poydille
ensimmiiselle vapaalle pisteelle oheisen kuvan mukaisesti.
Mikili hyskkiyspallo pussitetaan samaan aikaan estepallon
kanssa, nostetaan hyokkiyspallo ensimmiiselle vapaalle
pisteelle ja estepallot seuraaville.
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ONNISTUNUT LYONTI
Miti onnistunut lyonti tarkoittaa?

Onnistuneen lydnnin jilkeen vuoro siirtyy vastustajalle.

Onnistuneen lydnnin edellytyksii ovat:

e Lyondpallo osuu kentilli olevista palloista ensimmai-
seni hyokkiyspalloon (musta).

e Lyonnin aikana vihintdin yksi pallo osuu valliin.
Timi vallikosketus voidaan tehdd myos lydntipallolla
ja se voi tapahtua ennen osumista hydkkiyspalloon.
Valmiiksi vallissa kiinniolevista palloista ei saa auto-
maattisesti valliosumaa.

e Kaikki pallot pysyvit lydnnin jilkeen poydalla (ei
pussituksia tai pdydiltd pomppaamista).

Miti tapahtuu, kun lyonti ei ole onnistunut?

Epionnistunut lydnti aiheuttaa virheen, jonka seurauksena
vastustaja saa yhden pisteen. Vaikka pelaaja tekisi yhden
lyénnin aikana useita virheitd, saa vastustaja vain yhden
pisteen. Tidmin jilkeen vuoroon tuleva pelaaja saa padctii,
kumpi pelaaja ly$ seuraavan lydnnin.

Jos virheen seurauksena miki tahansa pallo poistuu kentiled,

nostetaan pallot pdydille seuraavasti:

e Hyokkiyspallo (musta) nostetaan pdydille aina en-
simmiiseni. Se asetetaan ensimmiiselle mahdolliselle
vapaalle pisteelle (kts. kuva).

e Timin jilkeen nostetaan estepallot seuraaville vapaille
pisteille.

e Mikili lyontipallo ei ole poydilld, seuraavana ly6vi pe-
laaja asettaa pallon haluamalleen kohdalle aloituslinjaa
ja jatkaa pelid siitd.
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HYOKKAAJAN ETU

Mikili lydntipallo osuu samanaikaisesti hyskkiyspalloon
ja johonkin estepalloon, katsotaan lydnti onnistuneeksi eli
tilanne tuomitaan hyskkiijin eduksi. Episelvit tilanteet
pelissi tuomitaan hydkkiijin edun mukaisesti eli niistd

ei tuomita virheitd. Niitd ovat esimerkiksi tilanteet, joissa
lyontipallo osuu lihes samaan aikaan hyokkiyspalloon

ja johonkin estepalloon, eikd kumpikaan pelaajista tai
mahdollinen tuomari pysty sanomaan, kumpaan palloon
osuma ensimmaiseni tuli.

Jos lyontipallo osuu eri aikaan hyokkiyspalloon ja johon-

kin estepalloon, mutta kumpikaan pelaaja tai pelissd mah-
dollisesti oleva tuomari ei pysty sanomaan, oliko kyseessi

virhe, tuomitaan tilanne hyskkiijin eduksi.

VIRHEET

Kun pelaaja tekee lydnnissddn virheen, tuomitaan siitd aina
piste vastustajalle. Vaikka pelaaja tekisi yhden lydnnin aika-
na useita virheitd, saa vastustaja vain yhden pisteen.

*  Pelaaja osuu ensimmiisend johonkin muuhun palloon
kuin hyskkiyspalloon.

*  Delaaja ei osu lyonnillddn yhteenkiin palloon.

*  Lyonnin aikana yksikdin pallo ei ota valliosumaa.

*  Miki tahansa pdydilld olevista palloista menee pussiin.

*  Miki tahansa poydilld olevista palloista lentdi pois
pelipdydalea.

Kielletyt lyonnit, jotka johtavat virheeseen

*  Minki tahansa liikkeessi olevan pallon pysdyttiminen
tahallisesti tai vahingossa.

*  Minki tahansa pallon liikuttaminen kidell tahallises-
ti tai vahingossa pois lukien lyontipallon nostaminen
poydille.

*  Hyppylyénti estepallon yli tai tarkoituksellinen hyp-
pylydnti.

*  Mailan tuplaosuma lyontipalloon.

*  Mailan osuminen hyskkiyspalloon tai johonkin
estepalloista.

Muut virheet

*  Pelaajan kumpikaan jalka ei koske lattiaan lyonnin
aikana.

*  Toinen pelaaja hiiritsee tarkoituksella lydmissi olevaa
pelaajaa.

*  Lyonnin helpottaminen tekemailld pdytiin merkined
esimerkiksi asettamalla liitu vallin péille tuomitaan
virheeksi. Virhetti ei tuomita, jos merkinti poistetaan
ennen lydntid.
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Kielletyt toimenpiteet, jotka johtavat ottelun hiviimiseen

e Useamman kuin yhden lydnnin lydminen saman
lynnin aikana.

e Tahallinen pallojen siirtiminen lynnin aikana tai sen
jilkeen.

Pelin palauttaminen alkuasetelmaan

Mikili peli ajautuu tilanteeseen, jossa pallojen asetelma
ei muutu merkittdvisti kuuden perikkiisen virheettomin
lyénnin aikana, palautetaan pallot alkuasetelmaan ja pelid
jatketaan seuraavana vuoroon tulevan pelaajan toimesta
siitd pistetilanteesta, miki oli voimassa ennen alkuasetel-
maan palauttamista.

AMATOORISAANNOT

Jos pelaaja koskettaa tai litkuttaa lydntiin valmistautues-
saan vahingossa jotain pelipoydilld olevaa palloa, siirretdin
pallo takaisin paikalleen eiki tilanteesta tuomita virhetti.

Jos pelaaja koskettaa ennen lyontid mailallaan vahingossa
jotain muuta palloa kuin lydntipalloa, siirretddn mahdolli-
sesti litkkunut pallo paikalleen ja pelii jatketaan normaalis-
ti eiki tilanteesta tuomita virhettd.

ERIKOISTILANTEET

Lydntipallo on kiinni hyokkiyspallossa
Lyontivuoroon tuleva pelaaja voi lyodii lyontipallon haluamaansa suuntaan, eiki

erillisti osumaa hyékkdyspalloon endi tarvita. Tissi lyonnissi on huomioitava
kuitenkin se, ettii jonkun pallon on osuttava lyinnin seurauksena valliin.

Lydntipallo on kiinni estepallossa

Lyonti tapahtuu normaalisti ja sen on osuttava ensimmiiisend hyikkdéyspalloon.

Lyéntipallo tai joku muista palloista on kiinni vallissa

Lyonti tapahtun normaalisti ja jonkin palloista on osuttava valliin lyinnin
Jjélkeen. Valmiiksi vallissa kiinni olevia palloja ei siis huomioida, elleiviit ne
lyonnin seurauksena irtoa vallista ja osu sen jilkeen uudestaan valliin

Lydntipallo on paikassa, josta ei ole mahdollista saada
osumaa hyokkiyspalloon laillisella lydnnill3

Lyéntivuorossa oleva pelaaja on pakotettu tekemdiin taballinen virbe eli
hinen on suoritettava lyonti parhaaksi katsomallaan tavalla. Tissi kohtaa
on huomioitava se, etti tekee pelaaja lyonnissiin kuinka monta virhetti
tahansa, saa vastustaja ainoastaan yhden pisteen.

Jokin palloista liikkuu tai menee pussiin lyontien vélissd
ilman, ettd kumpikaan pelaaja asiaan vaikuttaa

Jos jokin ulkoinen tekiji tai poydin mahdolliser epitasaisunder aiheuttavar
pallojen liikkumisen tai pussiin putoamisen lyontien vilissi yli 5 sekunnin
pidsti edellisen lyonnin pidstymisesti, palautetaan pallor mahdollisimman
tarkasti siihen asetelmaan, jossa ne aiemmin olivat.
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